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Registrierung

Klicke auf der Startseite von Charapaint im Anmelde-Feld auf Registrieren.
Fulle das Anmelde-Formular aus und klicke auf Registrieren.

@ heute: 2018-05-07 11:14 Uhr

Usemame* | Benutzerame |
Email* | Emailadresse |
Du kannst Dich in Charapaint registrieren, um
Passwort" | Passwort | . . . :
| ——— die Funkfionen auf der Seite zu nutzen. Die dazu
Wiederholung* | Passwortwiederholung |

- eingegebene E-Mail-Adresse wird ausschlieBlich
& Klegistrieren & | () die Aktivierung Deines Kontos bendtig.

Der Aktivierungscode fur Dein Konto wird an die angegebene E-Mail-Adresse gesendet.

Offne die E-Mail mit dem Betreff: Charapaint | Aktivierungscode.
Aktiviere Dein Konto mit Klick auf den aufgefuhrten Link innerhallo der E-Mail.
Jetzt kannst Du Dich einloggen.

Projekt anlegen

Um mit dem Programm zu arbeiten, logge Dich nach der Regisirierung ein.

Klicke im Menu auf projekte > anlegen.
Trage den Projekt-Namen ein und klicke auf sichern (bitte beachte, dass der

Projekt-Name nach dem Sichern nicht mehr gedndert werden kann).
@ Projekt erstellen

Projekt erstellen | Goethe 4 <m
Projekt-Name eintragen

@ Sichern B

Fulle die Felder Autor des Textes und Text-Eingabe aus und klicke auf sichern.

Goethe 4

| J.W.v. Goethe €m Name des Autors eingeben

| Das Beste 4m Gedicht oder Text eingeben

I Wenn dir's in Kopf und Herzen schwirrt,
|



http://charapaint.charmi.org/

Farben zuweisen

Nach der Text-Eingabe kannst Du in dieser Bedien-Oberfldche jedem Buchstaben
eine Farbe zuwesen.

Das Programm beginnt automatisch mit dem ersten Buchstaben (A) in der Tabelle.
Akfiviere den Farbgenerator durch Klick auf mittleren Balken.

Stelle Deine Farbe im Farbwdahler-Feld ein.

Klicke auf Eintrag.

Setze diesen Vorgang fort, bis Du allen Buchstaben nacheinander eine Farbe
zugewiesen hast.

Klick auf mittleren Balken (Helligkeit) o

Projekt: Goethe 4

- Bl | o 6 u o  vokale Aktivierung des Farbgenerators durch Klick fuf den mittieren Balken (Helligkeit)

J ¥y v w habvokale

B B D T G K Q ¢ verschiusslaute

F s B X Z reibelaute

N M  nasenlaute

R L fieBlaute

H hauchlaute

0 / | ? . . satzzeichen

[Zufallsgenerator |

Reguliere die Farbe im Farbwdhler-Feld @

Zur Information:

- Das Programm geht automatisch jeden Buchstaben in der Reinenfolge durch.

- Alternativ kannst Du auch den Zufallsgenerator benutzen. Mehr dazu unter Punkt 7.
- Falls erforderlich, kannst Du einzelne Farben spater jederzeit dndern.

- Die Farbwerte der Satzzeichen sind festgelegt und kdnnen nicht bearbeitet werden.

Nachdem Du allen Buchstaben eine Farbe zugewiesen hast, wird die Komposition
des eingetragenen Gedichtes oder Textes mit den zugewiesenen Farben ange-
zeigt. An dieser Stelle wurde Dein Projekt gespeichert.
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Projekt: Goethe 4
Autor: J. W. v. Goethe
Benutzer: pati Die Zeilenabstande entfernen
Burtok Zeilenumbriuche entfernen

Klicke auf Erneuern um eine Ansicht ohne Zeilenumbruche zu erhalten.

p ol oot Bty el e

Deine Projekte kannst Du unter dem Menupunkt archiv > meine projekte aufrufen.




Projekt 6ffnen

OPTION 1
Klicke im Menu auf projekt > 6ffnen.
Trage den Projekt-Namen ein und klicke auf 6ffnen.

© Projekt ffnen

Projekt laden | Goethe 4l |

[ Wtinen 1

OPTION 2
Klicke im Menu auf archiv > meine projekte.
Klicke auf das gewunschte Projekt in der Tabelle auf der linken Seite.

O PROJEKTE

Pati Goethe 1
Pati Goethe 2
Pati Goethe 3
pati ST

Nachdem das Projekt gedffnet ist, stehen Dir folgende Moglichkeiten zur Verfiugung:

Fur die Anwendung des Farben-Zufallsgenerators klicke auf Farbwechsel.
Im folgenden Fenster offnet sich der Zufallsgenerator flr Farben, siehe Punkt 7.
Projekt: Goethe 4

Autor: J. W. v. Goethe
User: pati

Das Beste

Wenn diris in Kopf und Herzen schwirrt,
Was willst du Bessres haben!

Wer nicht mehr liebt und nicht mehr irr,
Der lasse sich begraben. [Farbwechsel [@omposition

Fur die Ansicht der endgultigen Charapaint-Ergebnisse klicke auf Komposition.
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Projekt: Goethe 4
Autor: J. W. v. Goethe

Benutzer: pati Die Zeilenabstande entfernen
BEurack | Elrneuern |

Um eine einzelne Farbe zu dndern, siehe ndchster Punkt 5.
Um den Text zu bearbeiten, siehe Punkt 9.



Einzelne Farben andern

Falls Dein Projekt nicht bereits gedffnet ist, rufe es unter dem Menupunkt
archiv > meine projekte auf oder &ffne es unter projekte > éffnen.

Klicke im Menu auf bearbeiten > farbe.
Klicke den Buchstalben an, dessen Farbe Du &dndern mdchtest,

Andere jede Farbe einzeln, indem Du auf den entsprechenden
Buchstaben Klickst.
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reibelaute

Projekt: Goethe 4

- nasenlaute [@omposition |

- flieBlaute

H hauchlaute

() / i 2] o . satzzeichen

Diese Farbpalette fiir ein anderes Projekt verwenden Sichern | *

Andere die Farbe im Farbgenerator und klicke auf Eintrag.

Projekt: Goethe 4 Aktivierung der Farbegenerator durch klick auf den mittleren Balken (Helligkeit)

Z gy
_ Eintrag [

Diese Option bietet Dir die Moglichkeit, die Farbpalette auf ein anderes vorhande-
nes Projekt anzuwenden, siehe letzter Abschnitt Punkt 6 nach Markierung 9%

Eine Farbpalette fir mehrere Projekte anwenden

Klicke im Menu auf bearbeiten > palette laden.
Trage den Projekt-Namen ein, dessen Farbpalette Du anwenden méchtest, und
klicke auf offnen.

@ Farben eines vorhandenen Projektes bearbeiten

Farben laden | Goethe 4

[ Mitnen [




Danach 6ffnet sich die Farbpalette Deines angegebenen Projektes.

Andere jede Farbe einzeln, indem Du auf den entsprechenden
Buchstaben klickst.
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Projekt: Goethe 4

vokale

F reibelaute

nasenlaute [@omposition )

flieBlaute

W hauchlaute

Diese Farbpalette fr ein anderes Projekt varwsnden *

Klicke unterhalb der Palette auf Sichern.,
Trage im folgenden Feld den Projekt-Namen ein, dessen Farbpalette erstetzt werden
soll, und klicke auf Sichern.

Die Farbpalette des Projektes ,Goethe 4% auf folgendes
Projekt anwenden:

Zielprojekt | Goethe 3| |

@ Sichern B

Zufallsgenerator fiir Farben anwenden

Es werden immer nur die Farben des aktuell aufgerufenen Projektes geéndert.
Falls Dein Projekt nicht bereits gedffnet ist, rufe es unter dem Menupunkt
archiv > meine projekte auf oder &ffne es unter projekte > 6ffnen.

Klicke im Menu auf bearbeiten > palette zufall.

Klicke auf Erneuern um weitere zufdllige Farbpaletten zu erhalten.

Klicke auf Sichern um die gewunschte Farbpalette fur das jeweilie Projekt zu
speichem.

Fiir zuféllige F 1 Klicke auf 2 Projekt: Goethe 4
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Statistik-Farbpalette anwenden

In der Statistik wird aus den Daten aller Benutzer eine kollektive Farbpalette™ erstellt,
Diese Farbpalette kannst Du auf Deine eigenen Projekte anwenden.

Klicke im Menu auf archiv > statistik.
Klicke unterhalb der kollektiven Farbpalette™ auf Sichern.

Durch Statistik erstellte Farbpalette Statistik
Voke!o [alafe]i[o]oJufols]v]vIwle]rlo]Tlc]k]alc]F|s[alx[z[N|M[R]LIH]
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& | verschiusslaute

reibelaute

nasenlaute

L flieBlaute

- hauchlaute

4l ? 2 . satzzeichen

Die Farben fiir ein Anderes Proje

Trage im darauffolgenden Feld den Projekt-Namen ein, dessen Farbpalette erstetzt
werden soll, und klicke auf Sichern.

Text bearbeiten

Klicke im Menu bearbeiten > text.
Trage den Projekt-Namen ein, dessen Text Du bearbeiten mdchtest, klicke offnen.
Nach dem Bearbeiten des Textes klicke auf Sichern.

@ Text eines Projektes bearbeiten

Text laden Goethe 4| .
_ @ttnen
Projekt: Goethe 4 Goethe 4
Das Beste : Das Beste
Wenn diris in Kopf und Herzen schwirrt, Wenn diris in Kopf und Herzen schwirrt,
Was willst du Bessres haben! | Was willst du Bessres haben!
Wer nicht mehr liebt und nicht mehr irrt, | Wer nicht mehr liebt und nicht mehr irrt,
Der lasse sich begraben. | Der lasse sich begraben.

4

Sichern
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Informationen zum Hintergrund von Charapaint findest Du hier

Wenn Du noch Fragen zu dieser Anleitung hast oder weitere Informationen
mochtest, dann wende Dich bitte an uns. Nutze dozu das Kontaki-Formular
oder schreibe an die E-Mail-Adresse info@charmi.org



http://charapaint.charmi.org/EN/charapaint_info.php
http://charapaint.charmi.org/EN/contact.html

